2장. NetWare 4.11의 소개

NetWare 4.11은 NetWare 4.1에서 제공하던 모든 기능을 완벽하게 지원하면서 일부는 기존에 있던 기능을 보완하고, 일부는 새로운 기능을 추가함으로써 NOS로써의 기능과 더불어 인터넷, 인트라넷을 완벽하게 지원할 수 있게 되었다. NetWare 4.11에 추가된 여러 기능 중에서 핵심적인 몇 가지를 살펴보고자 한다. 

1. NetWare Directory Services

NetWare 4.11의 NDS는 NetWare 4.1에서 제공하던 서비스를 그대로 제공하면서 다음과 같은 추가적인 기능을 제공한다.

1.1 User Template Object

새로운 사용자 Object를 생성할 때 사용자의 환경을 미리 정의함으로써 사용자를 간편하고 쉽게 만들 수 있다. NetWare 4.11에서는 User Template를 Object의 종류로 분류하고, 사용자를 생성하기 전에 파일 시스템과 NDS에 관한 권한을 부여할 수 있으며 특별한 파일을 사용자의 홈 디렉토리로 복사할 수 있는 스크립트를 정의 할 수 있다.

1.2 NetWare Administrator와 NETADMIN

NetWare와 관련된 자원을 관리할 때 가장 많이 사용하는 유틸리티가 NetWare Administrator(NWADMIN.EXE)와 NETADMIN 이다. 두 가지 유틸리티는 다음과 같은 기능을 보완하였다. 

· Windows95용 NetWare Administrator(NWADMIN.EXE)를 포함하고 있다. Windows95용 NWADMIN은 Windows3.x와 다른 점이 전혀 없으며, SYS:\PUBLIC\WIN95 디렉토리로 제공된다.

· NetWare Administrator는 Windows메뉴를 쉽게 접근할 수 있는 Toolbar를 제공하고 있으며, 이러한 Toolbar를 변경, 추가, 삭제 할 수 있는 옵션을 제공한다. 

· NetWare Administrator에서 NDS 트리 구조를 프린트할 수 있다.

· NetWare 4.1에서 NetWare Administrator으로 하나의 트리 밖에 관리할 수 없었지만, NetWare 4.11에서는 여러 개의 트리를 한꺼번에 관리 할 수 있게 되었다.

· Group, Template, Container 등에 포함된 사용자를 동시에 관리 할 수 있는 “Details on Multiple Users” 메뉴를 제공한다.

· NETADMIN이나 NetWare Administrator를 통해 Container Object의 이름을 변경할 수 있다.

“Move Subtree”를 이용하여 Container Object를 다른 Container Object로 이동할 수 있다.

1.3 NDS Manager

NetWare 4.1에서는 NDS와 관련하여 파티션과 리플리카를 관리하기 위해서 NetWare Administrator의 “Tools”메뉴를 사용했지만 NetWare 4.11에서는 NDS Manager라는 새로운 유틸리티를 제공하고 있다. 

NDS Manager를 사용하면 NetWare 4.11의 Partition Manager에 비해 시각적이고 계층적으로 NDS 데이터베이스에 관련된 파티션과 리플리카를 관리할 수 있다.

NDS Manager는 기존에 서버에서만 가능했던 DSREPAIR를 클라이언트에서 가능하게 되었고, 모든 파티션과 리플리카에 관련된 관리를 일괄적으로 할 수 있게 되었다. 또한 NDS Manager를 이용하게 되면 DS.NLM버전을 새로운 버전으로 쉽게 업그레이드 할 수 있을 뿐만 아니라 NDS 데이터베이스의 동기화 상태를 한 눈에서 확인할 수 있다.

2. 어플리케이션 서비스

NetWare 4.11에서는 네트워크의 모든 어플리케이션을 셋팅하고 관리하기 위한 새로운 유틸리티를 제공하는 데 그것이 바로 어플리케이션 서비스이다.

어플리케이션 서비스는 NDS내의 Object로 등록하고 관리할 수 있는 NetWare Application Manger (NAM)과 클라이언트에서 설정된 어플리케이션 Object를 사용할 수 있는 NetWare Application Launcher (NAL)로 구성된다.

사용자는 클라이언트에서 NAL를 실행하게 되면 관리자가 정의한 어플리케이션이 아이콘으로 디스플레이된다. 그렇기 때문에 사용자는 어플리케이션 서비스를 활용하기 위해서 알아야 될 부분이 전혀 없고, 관리자가 어플리케이션 서비스와 관련된 모든 설정을 하게 된다.

3. Server Operating System

    NetWare 4.11 OS에는 다음과 같은 기능들이 향상되거나 추가되었다.

3.1 Abend 복구

NetWare 4.1에서는 System이 비정상 종료 (Abnormal End)가 되면 Abend의 원인과 문제가 되었던 NLM에 관한 정보를 자세히 보여줌과 동시에 DOS 파티션에 ABEND.LOG 파일로 Abend와 관련된 정보를 저장하게 된다. 서버가 복구된 후 볼륨이 정상적으로 mount되면 DOS 파티션에 있던 로그 파일이 SYS:SYSTEM 디렉토리로 옮겨지면서 DOS 파티션의 로그 파일은 삭제된다.

3.2 NetWare Web Server

현재 사용중인 NetWare 서버를 인터넷에서 사용하는 웹서버나 회사내에서 사용하는 인트라넷 서버로 사용할 수 있다.

NetWare 4.11에서는 NetWare 4.1에서 추가적인 서비스로 제공하던 NetWare Web Server를 기본적으로 제공하면서 인터넷을 완벽하게 지원할 수 있는 환경을 갖추게 되었다.


   NetWare Web Server는 다음과 같은 특징이 있다.

· Web Server가 NLM으로 구성되어 있기 때문에 쉽게 설치하고 환경을 설정할 수 있다.

· Remote Common Gateway Interface(R-CGI)를 지원한다.

· BASIC 스크립트와 PERL 스크립트 인터프리터 (Interpreter)를 지원한다.

· NetWare NDS 보안을 이용하여 쉽게 파일이나 서버에 대한 보안 관리를 할 수 있다.

· NetWare Symmetric Multiprocessing(SMP)의 기능을 활용할 수 있다. 

3.3 NetWare Symmetric MultiProcessing

기업이 성장함에 따라 서버에 보다 많은 사용자가 연결되고 있다. 이러한 사용자 증가는 기업의 네트워크 서버에 보다 많은 사항들을 요구하게 되고 소수의 사용자들을 대상으로 파일과 프린트 서비스만을 지원했던 서버는 이제는 기업의 광범위한 데이터베이스나 어플리케이션들을 제공해야 되는 것이다. 

이러한 환경에 대처하고자 NetWare는 하나의 서버에 여러 개의 CPU를 동시에 지원할 수 있는 SMP 기능을 OS에서 기본적으로 제공하고 있다.

하드웨어에 따라 조금씩 차이는 있지만 최고 32개까지의 CPU를 지원할 수 있다.

3.4 Serial Port를 통한 UPS 연결

NetWare 4.11은 직렬 포트를 통해서 UPS를 연결하여 관리할 수 있는 기능을 제공하고 있다.

4. Installation

NetWare 4.11에서는 NetWare 4.11을 설치하는 동안 CD-ROM, LAN 카드, 하드 디스크 등 서버와 관련된 모든 하드웨어를 자동으로 인식한다.

NetWare 4.11 이전 버전을 NetWare 4.11로 업그레이드 할 때 Bindery 정보를 NDS 정보로 변환할 수 있는 DS Migrate 유틸리티와 데이터 파일은 NetWare File Migration 유틸리티나 MIGRATE (DOS환경) 유틸리티를 이용하여 업그레이드 할 수 있다.

5. 파일 서비스

5.1 긴 파일명 지원

NetWare 4.1에서 지원되는 Name Space, 즉 OS2.NAM, MAC.NAM, NFS.NAM은 NetWare 4.11에서는 LONG.NAM으로 통합되면서 Windows95, Windows NT, OS/2 워크스테이션에서 사용하는 긴 파일명을 완벽하게 지원한다. LONG.NAM을 사용하면 DOS에서 사용하지 않는 특수한 문자까지 완벽하게 지원한다.

5.2 MAC 클라이언트 지원

MAC OS를 사용하는 클라이언트를 위해 AppleTalk을 사용하지 않고 NetWare 서버와 접속하여 모든 유틸리티를 사용할 수 있는 환경을 제공한다.

6. NetWare/IP

NetWare에서 기본적으로 제공하는 IPX 프로토콜 대신에 TCP/IP 프로토콜을 사용하고자 할 경우 NetWare/IP라는 것을 이용했었다. NetWare/IP는 NetWare 4.1에서 추가적으로 제공되었지만 NetWare 4.11에서 OS에서 기본적으로 제공하게 되었다. NetWare/IP를 사용하면 기존에 사용하던 IPX 프로토콜을 그대로 사용하면서 TCP/IP 프로토콜을 추가할 수 있을 뿐만 아니라 IPX 프로토콜 대신에 TCP/IP 프로토콜로 네트워크 환경을 통합할 수 있다. 

뿐만 아니라, Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP)를 사용하게 되면 클라이언트에 정의된 IP 주소를 부여하지 않고 서버에서 IP 주소를 관리하면서 클라이언트가 서버로 접속하면서 IP 주소를 부여 받는 방식이다. DHCP를 사용하게 되면 네트워크에 부여된 IP 주소를 쉽게 관리 할 수 있을 뿐만 아니라 IP 주소를 효율적으로 관리할 수 있다. 

서버에 NetWare/IP 환경이 정의되면, NetWare/IP를 지원하는 다음과 같은 클라이언트에 의해 접속 가능하다. 

· VLM을 사용하는 NetWare/IP 클라이언트

· NetWare Client 32 for Windows 95

· NetWare Client 32 for DOS/Windows

· NetWare Client 32 for Windows NT

· NetWare Client for Mac OS

7. 프린트 서비스

NetWare 4.11에서는 이전 버전에서 사용하던 프린트 서비스를 개선함과 동시에 노벨에서 새롭게 선보이는 NetWare Distributed Print Services(NDPS) 기능을 소개한다.

NetWare 4.11는 이전 버전에서 사용하던 프린트 서비스를 그대로 사용하면서 NetWare Administrator에서 프린트와 관련된 모든 Object를 생성하고 연결할 수 있는 Printing Quick Setup 옵션을 지원하고 있다. 

그리고, DOS와 Windows3.1에서 제공하는 NPRINTER.EXE는 Windows95환경에서 새로운 NPRINTER Manager(NPTWIN95.EXE)를 지원하고 있다.

8. 다양한 클라이언트 지원

NetWare 4.11은 DOS, Windows 3.x, Windows95, Macintosh, OS/2, UNIX 등 여러 가지 클라이언트를 지원하고 있으며, Client32라는 새로운 NetWare DOS Requester를 제공하고 있다. Client32를 사용하게 되면 기존에 사용하던 VLM DOS Request에 비해 다음과 같은 특징이 있다.

· 기존에 사용하던 클라이언트 소프트웨어를 자동으로 업그레이드 할 수 있는 Automatic Client Upgrade 유틸리티를 제공한다.

· Client32는 클라이언트 네트워크 환경의 변화를 자동으로 인식하고 클라이언트를 다시 부팅할 때 복구한다.

· Client32 Cache는 자주 사용하는 파일 정보와 네트워크 정보를 가지고 있기 때문에 네트워크의 트래픽을 줄일 수 있다.

· Client32는 한꺼번에 여러 개의 디렉토리 트리를 동시에 액세스 할 수 있다.

· Client32는 32-bit와 16-bit LAN 드라이브 중 하나를 사용할 수 있다.

